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Escribe un nimero de seis cifras y colorea la casilla que quieres redondear.

Observa el nimero que estd a la derecha del que has marcado y aplica la siguiente regla:
* Si es menor que O, el nimero que estas redondeando se queda igual.

* Si es igual o mayor que O, se aumenta el valor al siguiente nimero mas préximo.

Escribe el numero aplicando la regla anterior y sustituyendo todos los nimeros que estén a la

derecha por ceros.




